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La evaluacidn en la etapa de Educacién Primaria se
basa en el grado de desarrollo de las competencias,
pues todo estudiante debe de disponer al finalizar la
etapa de un informe sobre su evolucién y las com-
petencias desarrolladas (Real Decreto 157/2022:
3296). Las competencias clave que recoge este de-
creto son:

— Competencia en comunicacion lingiistica.

— Competencia plurilingiie.

— Competencia matematica y competencia en
ciencia, tecnologia e ingenieria.

— Competencia digital.

— Competencia personal, social y de aprender a
aprender.

— Competencia ciudadana.

— Competencia emprendedora.

— Competencia en conciencia y expresion cul-
turales.

Teniendo en cuenta el grado de desarrollo de estas
competencias clave y su progreso en el conjunto de
los procesos de aprendizaje, la evaluacion del alum-
nado debe ser global, continua y formativa.Y se debe
promover el uso generalizado de instrumentos de
evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados
a las distintas situaciones de aprendizaje.

Ademais, en el area de Matematicas, las competencias
especificas se organizan en cinco ejes fundamenta-
les, que se basan en los procesos considerados por
el NCTM (2002), y son: resolucién de problemas,
razonamiento y prueba, conexiones, comunicaciéon
y representacion, y destrezas socioafectivas. Las com-
petencias especificas recogidas en el Real Decreto

157/2022 son:

— Interpretar situaciones de la vida cotidiana,
proporcionando una representacién matema-
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tica de las mismas mediante conceptos, herra-
mientas y estrategias, para analizar la informa-
cién mas relevante.

— Resolver situaciones problematizadas, aplican-
do diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras
de proceder, obtener soluciones y asegurar su
validez desde un punto de vista formal y en
relacién con el contexto planteado.

— Explorar, formular y comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de tipo mate-
matico en situaciones basadas en la vida coti-
diana, de forma guiada, reconociendo el valor
del razonamiento y la argumentacion, para
contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo
conocimiento.

—Utilizar el pensamiento computacional, or-
ganizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, generalizando e inter-
pretando, modificando y creando algoritmos
de forma guiada, para modelizar y automatizar
situaciones de la vida cotidiana.

—Reconocer y utilizar conexiones entre las di-
ferentes ideas matematicas, asi como identificar
las matematicas implicadas en otras areas o en
la vida cotidiana, interrelacionando conceptos
y procedimientos, para interpretar situaciones
y contextos diversos.

— Comunicar y representar, de forma individual
y colectiva, conceptos, procedimientos y resul-
tados matematicos, utilizando el lenguaje oral,
escrito, grafico, multimodal y la terminologia
apropiados, para dar significado y permanencia
a las ideas matematicas.

—Desarrollar destrezas personales que ayuden a
identificar y gestionar emociones al enfren-
tarse a retos matematicos, fomentando la con-
fianza en las propias posibilidades, aceptando
el error como parte del proceso de aprendizaje
y adaptandose a las situaciones de incertidum-
bre, para mejorar la perseverancia y disfrutar
en el aprendizaje de las matematicas.

— Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y
respetando las emociones, las experiencias de
los demas y el valor de la diversidad y par-
ticipando activamente en equipos de trabajo

heterogéneos con roles asignados, para cons-
truir una identidad positiva como estudiante
de matematicas, fomentar el bienestar personal
y crear relaciones saludables.

Considerando algunos de los correspondientes cri-
terios de evaluacidn asociados a estas competencias
especificas expondremos una serie de ejemplos de
pruebas de evaluaciéon que se han implementado
en aulas de Educacion Primaria donde el uso de
la calculadora favorece el proceso de evaluacion y
permite discernir la aplicacién de distintos criterios
de evaluacion.

Prueba de evaluacién para trabajar
destrezas de calculo

Esta actividad se ha realizado en un aula de 4.° curso
de Educacién Primaria con el objetivo de estimar,
calcular y operar cantidades aplicando el sentido
numérico y utilizando diferentes estrategias para la
resolucion de pequenos retos de calculo poniendo
en juego las propiedades de las operaciones. De este
modo se pueden evaluar las destrezas de calculo, la
adquisicién de propiedades numéricas asociadas a las
diferentes operaciones aritméticas, las representacio-
nes empleadas y el uso de la calculadora. Concre-
tamente desarrolla la CE2 y la CE6, y los criterios
de evaluacién «obtener posibles soluciones de un
problema siguiendo alguna estrategia conocida» y
«explicar los procesos e ideas matematicas, los pasos
seguidos en la resolucidn de un problema o los resul-
tados obtenidos, utilizando un lenguaje matematico
sencillo en diferentes formatosy.

Cabe senalar que este alumnado esta acostumbrado a
utilizar al menos una vez a la semana la calculadora,
la ven como un recurso mas de aula.

La propuesta presenta tres ejercicios que consisten en
alcanzar un nimero o resolver una operacién aritmé-
tica, pero sin poder usar una serie de determinadas
teclas de la calculadora. El alumnado tuvo 10 minutos
para resolver cada ejercicio de forma individual en el
aula. Los ejercicios presentados son:
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— Obtener el numero 96 sin poder usar las teclas
numéricas del 5, 6, 7, 8y 9.

— Calcular 12x78, sin poder usar las teclas numéricas del
5,6,7,8Yy09.

— Calcular 365-187, sin poder usar la tecla de la resta.

En cada uno se solicita que busquen el mayor ntime-
ro de opciones para solucionarlas con el fin de que
a partir de una opcién alcanzada, pudiesen revisar,
mejorar y optimizar su respuesta. La figura 1 muestra
algunas de las opciones de resolucién realizadas por
el alumnado para resolver el primer ejercicio.

En las soluciones presentadas para el primer ejercicio,
se basa en buscar una descomposicion del name-
ro solicitado, 96, en sumas reiteradas de sumandos
multiplos de 1, 2, 3 y 4. Una vez alcanzadas estas
descomposiciones, las reescriben poniendo en valor
su relacion con la multiplicacion o buscan otras des-
composiciones equivalentes de sumandos. Aparecen

también expresiones utilizando restas y en muy pocos
casos también se muestra el uso de divisiones, expre-
siones de operaciones combinadas, etc. Soluciones
que pueden reflejar los diferentes niveles de adquisi-
cién del sentido numérico por parte del alumnado,
propiedades de estas operaciones aritméticas, pero, lo
mas importante, es que el 100% del alumnado resol-
vié de alguna manera este primer ejercicio.

Las soluciones recogidas en el segundo ejercicio
muestran diferentes estrategias y destrezas de calculo
para obtener la operaciéon demanda, algunas de las
cuales aparecen en la figura 2.

Al no poder usar las teclas numéricas del 5, 6,7, 8
y 9, la mayoria del alumnado realiz6 la descomposi-
cibén del factor que no se puede teclear en la calcu-
ladora, y luego aplicé la propiedad distributiva de la
multiplicacién con respecto a la suma. Pero también
se observa que algunas respuestas no consiguen al-
canzar el objetivo, se quedan en obtener uno de los

Figura 1. Soluciones realizadas por el alumnado para resolver el ejercicio 1
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sumandos, sin conseguir el resultado de la operaciéon
demandada por una incorrecta interpretaciéon de lo
solicitado. El 57 % del alumnado consiguid resolver
de manera exitosa el segundo ejercicio.

El tercer ejercicio ha mostrado una mayor dificultad
para ser solventado, pues fue resuelto por el 34 %
del alumnado. Quienes si lo hicieron utilizaron la
estrategia de descomponer el minuendo a partir del
sustraendo, obtiendo la diferencia a partir del resto
de los sumandos como muestra alguna resoluciéon

de la figura 2.

El uso que mayoritariamente se hacia de la calculadora
era para verificar la exactitud de sus calculos, lo que les
permitia la agilidad en la basqueda de nuevas estrate-
gias para obtener el mayor nimero de soluciones po-
sibles. Ademas de ofrecerles retroalimentacion de que
estaban en lo correcto y seguridad en sus aportaciones.

Este tipo de ejercicios se puede realizar sin usar la
calculadora, pero les llevaria mas tiempo, no podrian

comprobar sus calculos o estimaciones, posiblemente
no encontrarian tantas opciones de respuesta y el
objetivo que se pretende tratar quedaria diluido por
los algoritmos de las operaciones matematicas.

Prueba de evaluacion para trabajar
la relaciéon entre fracciéon, porcentaje
y decimal

A continuacidén se presenta una prueba que se ha
disefiado e implementado en un aula de 6.° cur-
so de Educacion Primaria para trabajar la la CE1
y CE2. Concretamente se evalia la estimacion, el
calculo mental y el calculo en general realizando
conexiones entre las diferentes representaciones
de los nimeros racionales: fracciones, porcentajes
y decimales.

Se considera asi los criterios de evaluacién como: «ela-
borar representaciones matematicas que ayuden en
la basqueda y eleccion de estrategias y herramientas,

Figura 2. Soluciones presentadas por el alumnado al ejercicio 2y 3
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incluidas las tecnologicas, para la resoluciéon de una
situacion problematizaday; «seleccionar entre diferen-
tes estrategias para resolver un problema, justificando
la elecciony; «obtener posibles soluciones de un pro-
blema, seleccionando entre varias estrategias conoci-
das de forma auténomar;y «comprobar la correccion
matematica de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado».

Esta actividad de evaluacion permite trabajar el sen-
tido de las operaciones poniendo en valor estrategias
de calculo mental con nameros naturales, fracciones y
decimales; y estrategias de resolucién de operaciones
aritméticas (con nameros naturales, decimales y frac-
ciones) con flexibilidad y sentido tanto mentalmente
como de manera escrita o con calculadora ademas de
ver su utilidad en situaciones contextualizadas apli-
cando sus propiedades.

La prueba que se le presenta al alumnado es la
siguiente:

Prueba

— Estima el célculo, utilizando alguno de los porcentajes
basicos.

— Escribe tu la estimacion e indica si es por exceso o por
defecto.

— Ensefa tu trabajo al profesor/a para que lo valide.

— Luego comprueba el exacto con la calculadora y
contesta en otro color: ¢ Es coherente tu estimacién con
el calculo exacto de la calculadora?

Porcentajes basicos para el calculo mental

50% 25% 75% 10% 5% 20% 1%

Te muestro un ejemplo de respuesta:

23% de 40 metros

% elegid X . .,
% elegido Calculo Estimacion Por Exacto con
para la
. ., mental por... tanto calculadora
estimacion
25% de
25% 40 m = Exceso <10 m 9,2 metros
10m

Mi estimacion fue menor de 10 metros y el exacto
es de 9,2 metros.
Hay coherencia entre ambos.

75% de 20 €

% elegido ) . .,

ara Ig Calculo Estimacion Por Exacto con
P . . mental por tanto calculadora
estimacion

25% de 32 €

% elegido
para la
estimacion

Célculo Estimacion Por Exacto con
mental por tanto calculadora

20% de 8 litros de agua

% elegido 5 . .,
9 Calculo Estimacién Por Exacto con
parala
. ., mental por tanto calculadora
estimacion

30% de 15 kilos de comida para mascotas

% elegido
parala
estimacion

Calculo Estimacion Por Exacto con
mental por tanto calculadora

El uso que se realiza de la calculadora en estas activi-
dades es para comprobar las estimaciones realizadas,
y que las puedan comparar con el cilculo exacto,
analizando asi las aproximaciones realizadas y mejo-
rando su proceso de estimacion y al mismo tiempo
su calculo mental.

Pruebas de evaluacién para trabajar
la resolucién de problemas

En esta parte se presentan diferentes formas de abordar
la evaluacion mediante la resolucion de problemas.
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El primero de ellos, es una prueba que recoge una
serie de actividades que aborda diferentes saberes
matematicos que se ha presentado en un aula de 6.°
curso de Educacion Primaria. Ademas, se le indica al
alumnado que primeramente debe intentar dar solu-
cidn a las diferentes actividades de forma individual,
y si no es capaz, puede realizarlo en grupo (como
maximo de tres estudiantes). Estas consideraciones
deben reflejarse en la misma prueba.

De esta forma se esta trabajando la CE1, CE2 y en
ciertas actividades la CE4, aplicando los criterios de
evaluacion: «elaborar representaciones matematicas
que ayuden en la busqueda y eleccion de estrategias y
herramientas, incluidas las tecnolégicas, para la reso-
lucion de una situacion problematizadar; «seleccionar
entre diferentes estrategias para resolver un problema,
justificando la eleccidn; obtener posibles soluciones
de un problema, seleccionando entre varias estrate-
gias conocidas de forma autéonomar; y «<emplear he-
rramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion
y resoluciéon de problemasy.

La serie de actividades que confeccionan la prueba
son:

Actividad 1: El dinero de los amigos

Tres amigos tienen 120 euros en total:
— Maria tiene el doble de dinero que Juan.
— Pedro tiene un 75 % del total.

— Juan tiene el resto.

¢Cuantos euros tiene cada uno?

Actividad 2: El rectangulo misterioso

— El perimetro de un rectangulo es de 36 cm.
— El lado largo mide un 25 % mas que el lado corto.

¢Cuantos mide cada lado?
(Solo usamos numeros naturales).

Actividad 3: El mercadillo

Manolo ha recogido de la finca 450 kg de papas para
vender en el mercadillo. Los vende en el mercadillo en
sacos de 15 kg. Después de varios dias ha conseguido
vender 2/3 de los kilos de papas.

¢Cuanto dinero ha ganado, si cada saco lo vendié a 11,25 €?

Actividad 4: El nuevo cuadrado

Un cuadrado mide 6 cm de lado. Dibuja en tu libreta
un nuevo cuadrado donde la medida del lado haya
aumentado un 25 %.

¢Cuantos cm? mide el area del nuevo cuadrado?
Expresa el resultado en forma de potencia.

Actividad 5: Sacos de papas

Manolo, el hombre de los sacos de papas, recoge ahora
350 kg de papas. Para venderlos, los va a poner en sacos
de 8 kg.

¢Cuanto sacos podra hacer?
¢Queda algun saco incompleto?
¢A qué porcentaje?

Actividad 6: Carreras de entrenamiento

Javi se estd preparando para una competicion de
carrera. Para su entrenamiento semanal (descansa los
domingos), decide ir 4 veces a la semana al parque y
el resto de los dias entrena alrededor de la manzana
su casa. Su objetivo es correr cada semana 20 km.
Teniendo en cuenta los siguientes datos:

— Distancia por vuelta alrededor del parque: 300 m.

— Distancia por vuelta alrededor de la manzana de su
casa: 400 m.

Disefia un plan de entrenamiento semanal para Javi para
cumplir su objetivo semanal.

L M X J V S D

Actividad 7: Fiesta de cumpleafios

Para mi fiesta de cumpleafios he invitado a 12 amigos.
Voy a ofrecer un sandwich y un vaso de zumo sin azucar
para cada uno. Para que no falte comida ni bebida y por
si alguien quiere repetir, he decidido poner 4/3 extras de
cada cosa.

— ¢Cuantos sandwiches y vasos de zumo tengo que
preparar?
— Si cada bote de zumo es de 2 litros y cada vaso de zumo

es de 200 ml, ¢cuantos botes tendré que comprar como
minimo?

Marca con una X los problemas

que no supiste hacer solo:
Ac.1  Ac.2 Ac.3 Ac. 4 Ac.5 Ac.6 Ac7?
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Marca con una X los problemas que si pudiste

entender gracias a tu grupo:
Ac. 1 Ac. 2 Ac.3 Ac. 4 Ac. 5 Ac.6 Ac.7

Marca con una X los problemas que no

pudisteis hacer ni siquiera en grupo:
Ac.1  Ac.2 Ac.3 Ac4d4d Ac5 Acb Ac?

Otro ejemplo para evaluar la resoluciéon de proble-
mas en este nivel que recogemos, son dos problemas
que se disenaron (por docentes de AGAPEMA) para
la fase final del Rebumbio Matematico en Galicia,
el equivalente a la Olimpiada Alevin. Estas pruebas
se desarrollan en equipos de 3 estudiantes y donde,
para solucionar dichos problemas, es necesario el uso
de la calculadora, ya que, desde la primera edicidn,
en este tipo de pruebas es necesario el uso de esta
herramienta.

En estos problemas se trabaja la CE1, CE2, CE3,
CE5 y la CE6. Se podrian aplicar los siguientes cri-
terios de evaluacion: «elaborar representaciones ma-
tematicas que ayuden en la busqueda y eleccion de
estrategias y herramientas, incluidas las tecnoldgicas,
para la resolucion de una situacidon problematizadar;
«seleccionar entre diferentes estrategias para resolver
un problema, justificando la eleccidny; «obtener posi-
bles soluciones de un problema, seleccionando entre
varias estrategias conocidas de forma autébnoma; for-
mular conjeturas matematicas sencillas investigando
patrones, propiedades y relaciones de forma guiada»;
«emplear herramientas tecnologicas adecuadas en la
investigacion y resoluciéon de problemasy; «utilizar
las conexiones entre las matematicas, otras areas y la
vida cotidiana para resolver problemas en contextos
no matematicos e interpretar el lenguaje matematico
sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes

formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y mos-
trando la comprension del mensaje».

Los problemas son los siguientes:

Problema 1: Icia y Cosme hacen el DNI

El Documento Nacional de Identidad (DNI), debido
a su caracter personal e intransferible, permite que
las personas de nacionalidad espafiola podamos
identificarnos.

Aunque el carné de identidad es obligatorio para
mayores de 14 anos, se puede solicitar su expedicién
antes de alcanzar dicha edad.

Cada DNI lleva asociado un nimero de ocho cifras junto
a una letra que actua como digito de control porque
permite detectar si el nimero de ocho cifras esta
correctamente escrito.

Para saber qué letra tiene que acompanar al numero
debemos seguir dos pasos:

— Dividir el nUmero de DNI entre 23.

— Mirar cual es el resto de esa division y elegir la letra que
le corresponde en la tabla 1.

Problema 1: (segunda parte)

Icia y Cosme, que son compafieros en el 6.° curso de
Educacién Primaria en un CEIP de A Coruia, fueron juntos
a hacer sus DNI a la Jefatura Superior de Galicia situada
en la Avda. Porto da Corufa. El nUmero del documento
que recibié Icia fue el 45607398 y el de Cosme fue el
4506070417.

Con las informaciones que os hemos dado, debéis
responder a las siguientes preguntas:

— ¢Cudles son los cocientes enteros (sin cifras decimales)
que se obtienen al dividir entre 23 los numeros de los
DNI de Icia y Cosme?

— ¢Cudles son las letras correspondientes a los carnés de
identidad de los dos amigos?

— ¢Qué letra corresponde al carné que tiene el nimero
siguiente al de Cosme?

— ¢Cual es el primer numero, anterior al de Icia, con su
misma letra?

— Qué numero de DNI, comprendido entre los de Icia y
Cosme, tiene asignada la letra Z?

Letra T R

W A G

M Y F P D X

Q V H L C K E

Tabla 1. Tabla que recoge las letras que se asignan a cada uno de los posibles restos, ya que el divisor es 23, el valor

del resto tiene que estar entre 0 y 22
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Ademas, al alumnado se le presenta una serie de di-
rectrices de como hallar el resto mediante el uso de
la calculadora, que se puede consultar en la figura 3.

Problema 2: Los niumeros de Salustiano

Caminaba Salustino por el Paseo del Parque de San Diego,
cuando llegé a un punto donde el terreno muestra un
abrupto desnivel vertical. Para evitar posibles accidentes,
este tramo del paseo estd protegido con un enrejado
metalico que libera de riesgos a caminantes y ciclistas.

Salustino observo que el enrejado se construyé utilizando
unas estructuras metdlicas en las que se unian dos
rectangulos idénticos colocados verticalmente.

En esos rectdngulos se afadieron traviesas, también
metdlicas y verticales, guardando las del rectdngulo
inferior menos separacion entre ellas que las que tiene
las del rectangulo superior (como se puede observar en
las figuras 4 y 5).

Salustino pensé que hicieron falta muchas de estas
traviesas para construir el enrejado y, como no tenia otra
cosa mejor que hacer, decidié contarlas al tiempo que
realizaba su caminata.

Se fij6 que en el rectangulo inferior de cada estructura
habia 19 traviesas mientras que en el rectangulo
superior solo habia 9. Al tiempo que caminaba conté 119
estructuras iguales.

Cuando Salustino volvié a casa, cogio la calculadora y
pudo satisfacer sus curiosidades.

Figura 4. Paseo de San Diego, en A Coruia

Aprovechando los datos que nos dejo Salustino, responded
de manera razonada a las siguientes preguntas:

— ¢Cuantas traviesas se precisaron para construir las
119 estructuras?

—El 19 es un numero primo porque tiene solo dos
divisores, el 1y el 19. El 9 es un nUmero compuesto
porque ademas del 1 y 9 también tiene el 3 como
divisor. ¢El nimero 119 es primo o compuesto?

— Teniendo en cuenta los calculos que realizaste para
encontrar el nUmero de traviesas, es evidente que, ese
numero, es un numero compuesto.

¢Cuales son sus divisores primos?

Indica también otros seis divisores que sean numeros

compuestos.

Como calculamos o valor do resto:
I

v

¥

Podemos obter o valor do resto dunha
division facendo os cdlculos:

Podemos obter o valor do resto dunha
division utilizando unha calculadora:

Dividendo
Divisor 89422026 - 23 = 1496609 526N
F Ifi%w Dividendo Divisor Cociente
222 Cociente Como:
152 Dividendo = Divisor % Cociente + Resto
140
0226 Podemos acadar o valor do resto:

8 Resto

34422026 = 23 x 1496609 + 19

Dividendo = Divisor % Cociente + Resto

Resto = Dividendo - (Divisor x Cociente)

Resto = 34422026 - (23 x 1496609) =8

[ |
v
Ao saber o valor do resto, buscamos na taboa a letra que concorda con
ese valor. No noso caso:
34422026L

Figura 3. Apoyo presentado al alumnado
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Para la realizaciéon del problema se les facilita la in-
formacion recogida en la figura 6.

Estos ejemplos muestran como la calculadora puede
ayudar a disminuir el nivel de estrés durante las prue-
bas, centrandose en lo que verdaderamente importa,
que es la resolucion de los problemas, permitiendo
generar soluciones creativas relacionando diversos
saberes matematicos adquiridos y conexiones con
diferentes ideas matematicas.

Figura 5. Estructuras metalicas antes de colocar
las traviesas verticales y con las traviesas colocadas

Recordade...

-Un niimero é mdltiplo de outro cando o contén un nimero exacto de veces.
120 é maltiplo de 8 porque tén ao 8 veces 120:15=8

q

-Un namero é divisor de outro se est4 contido nel un nimero exacto de veces.
15 é divisor de 120 porque esta contido olto veces en 120

- Un ndmero natural é primo se os seus tnicos divisores son o nimero 1 e el mesmo.
O namero 13 é primo porque os seus Gnicos divisores son1 e 13

Nameros primos comprendidos entre 1 e 100
2 [3a][s[7[n]w]w[1e]2s]20]z1[ar]a
43 [47 ] 53[50 et e [71 [ 73] 7983 so]or] ..

- Un ndmero natural é composto se ten mais de dous divisores.
O namero 18 é to porque os seus divi son1,2,3,6,9e18

Figuras 6. Informacién sobre lo que es un nimero
primo y uno compuesto

Conclusiones

Desde hace décadas diferentes instituciones, asocia-
ciones y estudios muestran las ventajas y beneficios
del uso de la calculadora, y también en las pruebas
de evaluacion (Pomerantz y Waits, 1997). El trabajo
que aqui se presenta, pretende mostrar ejemplos de
pruebas de evaluacion que diferentes docentes apli-
can en sus aulas con gran experiencia en el uso de
este recurso que no evalda, pero ayuda en el proceso
de evaluacién de nuestro alumnado.

A lo largo del trabajo ya se ha recogido la importan-
cia del uso de esta herramienta en este proceso, pero
recogemos una breve sintesis a continuacién:

— Permite ahorrar tiempo a la hora de realizar
calculos tediosos, permitiendo trabajar con da-
tos reales.

—Reduce errores, ya que el uso de la calculadora
reduce la posibilidad de cometer errores en los
calculos aritméticos, y por ello favorece la ad-
quisicion de confianza al alumnado para cen-
trarse en la resolucién de problemas, poniendo
asi el foco en el razonamiento matematico.

— Permite explorar diferentes soluciones, y to-
mar las decisiones mas adecuadas de una forma
mas agil.

—El alumnado debe saber como usar las calcu-
ladoras correctamente y no solo confiar en las
calculadoras para las pruebas de matematicas.

Esta claro que para lograr estas cuestiones es necesa-
rio dejar entrar en el aula la calculadora diariamente,
pues la inica manera de lograr un uso eficiente de
esta es capacitar al alumnado en su uso. Es muy im-
portante que las actividades de aula empoderen al
alumnado para saber cuando es adecuado su uso y
cuando es necesario realizar los cilculos de manera
mental. Ademas, se deberia de establecer unas reglas
claras de su uso en el aula: qué calculos puede realizar
mediante la calculadora y como deben presentarse
los resultados.

También es importante incluir en las pruebas pre-
guntas que requieran calculos manuales como por
ejemplo pedir estimaciones y no el calculo exacto.
Cuando estemos trabajando por ejemplo la estadis-
tica se deberia solicitar anilisis o interpretacion de
datos o resultados; o, cuando trabajemos contenidos
relacionados con geometria, las actividades deberian
de requerir que el alumnado demuestre la compren-
sion de los conceptos y su capacidad para resolver
problemas, en lugar de limitarse a realizar calculos.
Y en las pruebas de evaluacion se deberia solicitar
que documenten todos los procesos de pensamien-
to dejando rastro escrito del proceso de resoluciéon
de problemas.
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