
Se expone parte de la investigación desarrollada con es-
tudiantes de maestría en educación matemática, quienes 
construyeron �guras para resolver tareas utilizando un 
software de geometría dinámica. Mediante criterios de 
visualización y deconstrucción, analizamos un par de ca-
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y el baricentro G (punto de intersección de 
las medianas del triángulo). A partir de la 
relación entre estos tres puntos, construye 
el triángulo ABC.

2.	 De un triángulo ABC se conocen el vé
j
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puntos cualesquiera sobre el plano para construir el  
triángulo solicitado.

Protocolo de construcción
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EL CASO DE KARLA  
(RECUPERACIÓN DE CONOCIMIENTOS)
En la segunda tarea, Karla colocó los puntos dados 
y unió el circuncentro O y el punto medio Ma con 
una recta, la cual identi�có como una mediatriz del 
triángulo que buscaba. Después, trazó una perpen-
dicular a esta recta y mencionó que los vértices B 
y C tendrían que estar sobre ella (�gura 6). En ese 
momento, Karla sabía sobre qué recta se ubicaban los 
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Por lo tanto, el investigador tuv9t/O /Lu5aacción cono
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