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Uno de los fines del sistema educativo espanol que
se recoge en la Ley Organica 2/2006 de Educaciéon
(LOE), se mantuvo en la Ley Organica 8/2013 para
la Mejora de la Calidad Educativa (LOMCE) y se-
guramente también se mantendra en el Proyecto de
Ley Organica por la que se Modifica la Ley Orga-
nica 2/2006. Es la consideracion de la educacion
como «la preparacién para el ejercicio de la ciuda-
dania y para la participacion activa en la vida eco-
noémica, social y cultural, con actitud critica y
responsable y con capacidad de adaptacidn a las si-
tuaciones cambiantes de la sociedad del conoci-
miento». Atendiendo ademis a la influencia
tecnologica que esta sufriendo nuestra sociedad, la
capacidad de mantenerse al dia en el rapido ritmo
de cambio tecnologico debe ser una habilidad esen-
cial para esta ciudadania. También la capacidad de
razonar légicamente, trabajar con diferentes repre-
sentaciones, resolver problemas y comunicar cono-
cimientos debe ser una de las piedras angulares de

la educacidén matematica del siglo XX1 pues los es-
tudiantes son ciudadanos de una sociedad global
donde las destrezas en estadistica, en relacion con los
numeros, acerca de estimaciones, en algebra y en ra-
zonamiento légico son esenciales.

Sin embargo, una herramienta que desde los afios 70
del siglo pasado esta presente en la sociedad, y de la
que hoy todo el mundo hace uso de ella fuera del
aula sigue siendo cuestionada en el mundo educativo:
nos referimos a la calculadora. Aun siendo de uso
obligatorio por ley, pues se recoge hasta en cinco
ocasiones en el Real Decreto 126/2014, de 28 de fe-
brero, por el que se establece el curriculo basico de
educacidn primaria:

1. En el Bloque 1. Procesos, métodos y actitu-
des en matematicas como estandar de apren-
dizaje evaluable: «12.2. Se inicia en la
utilizacion de la calculadora para la realiza-
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ci6n de calculos numéricos, para aprender y
para resolver problemas».

2. En el Bloque 2. Nameros como contenido:
«Utilizacion de la calculadorar.

3. En el Bloque 2. Numeros como criterio de
evaluacion: «4. Ultilizar las propiedades de las
operaciones, las estrategias personales y los di-
ferentes procedimientos que se usan segun la
naturaleza del cilculo que se ha de realizar (al-
goritmos escritos, calculo mental, tanteo, esti-
macion, calculadora)».

4. En el Bloque 2. Numeros como criterio de
evaluacién: «6. Operar con los numeros te-
niendo en cuenta la jerarquia de las operacio-
nes, aplicando las propiedades de las mismas,
las estrategias personales y los diferentes pro-
cedimientos que se utilizan segtin la naturaleza
del calculo que se ha de realizar (algoritmos
escritos, calculo mental, tanteo, estimacion, cal-
culadora), usando el mas adecuado».

5. En el Bloque 2: Numeros como estandar de
aprendizaje evaluable: «8.14. Usa la calculadora
aplicando las reglas de su funcionamiento, para
investigar y resolver problemasy.

Ademas de existir desde hace aflos numerosos estu-
dios sobre el beneficio de su uso en las aulas (Stacey
y Groves, 1994, Fielker, 1986) y conocer la postura
sobre su uso de asociaciones de gran prestigio inter-
nacional como el National Council of Teachers of
Mathematics (NCTM, 2014, 2015) o nacionales
como la Federaciéon Espanola de Sociedades de Pro-
fesores de Matematicas (FESPM, 2018), ain hay do-
centes reticentes a su uso en las aulas de educaciéon
primaria, bien por su falta de formacién acerca de
esta herramienta o bien porque cuestionan los be-
neficios de su uso.

Ante estas consideraciones y la necesidad de un de-
sarrollo profesional que aborde especificamente la
manera de integrar las calculadoras en la ensefianza
de las matematicas, surgid en el seno del seminario
de la FESPM Diserio e implementacion de experiencias
didacticas con calculadora (del grupo de docentes de
educacion secundaria y del master de profesorado de
esta etapa educativa) la propuesta de crear un grupo

de trabajo similar para la etapa de educacién prima-
ria. Nacid asi el seminario La calculadora como recurso
didactico en Educacion Primaria de la FESPM.

Trayectoria del grupo

El grupo de trabajo que forma este seminario esta
constituido por maestros y maestras de educacion in-
fantil y educaciéon primaria, asi como por docentes
del Grado en Educacion Primaria e Infantil del area
de Didactica de la Matemitica, en representacion de
distintas sociedades federadas de la FESPM y en co-
laboracién con la Division Educativa de CASIO. Se
constituye en 2018, teniendo su primera reunién de
trabajo presencial el 10 de marzo en Madrid (figura
1), v hasta la actualidad (figura 2), manteniendo el

grupo al menos hasta el afio 2020.

Eyd
Figura 1. Primera reunién presencial del grupo el 10 de
marzo de 2018 en Madrid

A sl

Figura 2. Reunién del grupo el 17 de noviembre de
2019 en Barcelona



La intencidn del grupo es resaltar el valor del uso
de la calculadora en el aula en los primeros cursos,
con una posicién muy similar a la de otros colecti-
vos como, por ejemplo, el National Council of Tea-
chers of Mathematics (NCTM, 2015) o la publicada
en el Informe Cockcroft (Cockcroft, 1985): la calcu-
ladora, ayuda a la comprension del calculo sin reem-
plazar la necesidad de otros métodos, promueve el
pensamiento y el razonamiento para la resolucion
de problemas, favorece la comprension y fluidez de
las operaciones aritméticas, algoritmos, y relaciones
numéricas. Mejora la motivacion del estudiante y
ayuda a reconocer y extender relaciones y patrones
numéricos, algebraicos y geométricos. Defienden
por tanto los beneficios del uso de la calculadora en
el proceso de ensenanza y aprendizaje de las mate-
maticas ya recogidos en numerosos estudios (Boor-
man, 2015; Bouck, Joshi y Johnson, 2013; Eastwood
y otros, 1986; Sparrow, Kershaw y Jones, 1994; Sta-
cey y Groves, 1994):1a calculadora favorece los pro-
blemas de calculo, permite aplicar datos de la vida
real, da la oportunidad de insistir en la interpreta-
ci6n de los mismos y no en las técnicas de calculo,
promueve habilidades de calculo mental, desarrolla
la comprension del estudiante y amplia el aprendi-
zaje. Ademas, ayuda a explorar conceptos y cone-
xiones a través de multiples representaciones,
promueve el pensamiento y el razonamiento: es un
estimulo para la charla dialégica. Puede tener un
impacto positivo en las actitudes hacia las matema-
ticas y mejora la inclusion, dado que los estudiantes
tienen mas probabilidades de responder a las pre-
guntas correctamente.

Una variable clave para utilizar las calculadoras en el
aprendizaje de las matematicas es el o la docente. Hay
muchos factores que influyen en si un maestro o una
maestra usa la calculadora v, si lo hace, como la usa.
Uno de estos factores es la falta de experiencia en el
uso de calculadoras para desarrollar la comprension
de conceptos y/o procedimientos. A medida que
estos profesionales adquieren mas experiencia y re-
flexionan sobre como utilizar la calculadora en la en-
seflanza de las matematicas su posicionamiento,
respecto al uso de esta herramienta, deberia cambiar.
Por este motivo, uno de los objetivos principales de
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este grupo es ofrecer formacién a docentes en ejer-
cicio y en formacidn, presentando y dando a conocer
diferentes materiales que se disenan en el seno de
este grupo. Hasta la fecha, desde mayo de 2019 se
han registrado dieciocho acciones de formacion que
han llegado aproximadamente a un total de 611 do-
centes.

Mejora la motivaciéon del estudiante y
ayuda a reconocer y extender
relaciones y patrones numéricos,
algebraicos y geométricos.

Otro de los objetivos que intenta lograr el grupo es
realizar un analisis del papel que juega la calculadora
en las distintas comunidades autonomas desde la le-
gislacion y las evaluaciones educativas, ya que se ha
detectado que, aunque estamos bajo un mismo marco
legal (Real Decreto 126/2014, de 28 de febrero, por
el que se establece el curriculo basico de la educacion
primaria) las distintas comunidades autonomas han
realizado su propia interpretaciéon en relacion al uso
de la calculadora. Asi por ejemplo, en el Decreto
89/2014, de 24 de julio, del Consejo de Gobierno, por
el que se establece para la Comunidad de Madrid el
curriculo de la educacion primaria, se recoge: «Res-
pecto a la calculadora conviene iniciarse en su empleo
a partir del quinto curso, pero siempre para comprobar
resultados y no para sustituir el calculo mental». Mien-
tras en el Decreto 89/2014, de 1 de agosto, por el que
se establece la ordenacién y el curriculo de la educa-
ci6én primaria en la Comunidad Auténoma de Cana-
rias, recoge ya su uso desde el primer curso... «el uso
de la calculadora como recurso que permite la auto-
correcciény; o a partir del tercer curso como «nstru-
mento para realizar investigacionesy, etc.Y si tenemos
en cuenta las evaluaciones educativas, la Comunidad
Auténoma de Canarias es la tnica que refleja un uso
explicito de la calculadora en sus pruebas. También a
este analisis hay que sumar el estudio de las experien-
cias que se realizan en otros paises europeos y conocer
las adaptaciones que se hacen en las mismas para in-
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corporar el uso de la calculadora en educacion prima-
ria. Resultados que presentaremos proximamente.

Finalmente, otro de los objetivos principales del
grupo es generar materiales curriculares sobre cal-
culadoras, que resulten novedosos y motivadores
para estudiantes y docentes y que animen al uso ha-
bitual de las calculadoras en las clases de matemati-
cas como un recurso mais en el proceso de
enseflanza y aprendizaje, en educacién primaria y
también en educacion infantil. El diseio de mate-
riales para facilitar este uso se basa en la experiencia
de los miembros del grupo y de fuentes bibliogra-
ficas de autores como Alvarez (1995), Canals (1986,
1986a), Corbalan (1995), Fernandez y Colera
(1994), Fielker (1986), Mora (1994, 1995, 2005) y
Reys (1980, 1989), entre otros.

El trabajo del grupo se realiza con dos modelos de
calculadora: la mas sencilla o elemental que es el
modelo CASIO SL-310UC (conocido como el
modelo basico de oficina, ver figura 3). Esta calcu-
ladora tiene las cuatro operaciones aritméticas y es
programable para la funcién de operador constante
(permite almacenar un dato numérico y una opera-
ci6n para poder repetirlos sin tener que introducir
la misma orden reiteradamente). En este modelo de
calculadora se programa tecleando el dato y a con-
tinuacién pulsando dos veces consecutivas un signo
de operacion. Por ejemplo, si quisiera sumar 5 reite-
radamente a un dato que sale por pantalla para ob-
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Figura 3. Modelo
CASIO SL-310UC

tener la serie de nimeros de cinco en cinco desde
el cero, introduciria la siguiente secuencia de teclas:
AC5 + + (apareceria en la pantalla una K) y luego se
teclea el nimero desde el cual quiero iniciar esta
suma reiterada, en este caso seria el 0 ya que se so-
licita la serie desde este namero y luego tecleando
consecutivamente el = se va obteniendo 5, 10, 15,
etc. Esta secuencia de teclas puede variar segtin los
distintos modelos de calculadora, pero esencialmente
se obtiene pulsando dos veces algin signo de ope-
raciéon aritmética. También tiene cuatro teclas de
memoria que son muy utiles para operaciones com-
binadas, ya que es un modelo de calculadora alge-
braico no jerarquico (no identifica la jerarquia de
operaciones aritméticas), tres teclas de borrado, una
tecla para la conversion de datos en horas, minutos
y segundos, una tecla para cambiar de signo y tres
teclas de tasas porcentuales. En general, presenta una
serie de teclas muy similar a cualquier modelo de
calculadora elemental, que es el mas usual para la
etapa de educacién infantil y educacién primaria.

El otro modelo de calculadora con el que trabaja el
grupo es la CASIO FX-55 Plus (figura 4), ideal para
5.2y 6.° curso de educacioén primaria, aunque tam-
bién se ha experimentado con otros cursos y ha re-
sultado muy manejable y atractiva. Esta calculadora
permite la incorporaciéon de la escritura natural
identificando la secuencia jerarquica de operacio-
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Figura 4. Modelo
CASIO fx-55 PLUS



nes, la expresion fraccionaria, la escritura de poten-
cias y el calculo de nimeros aleatorios, simplifica-
ci6n automatica o manual de fracciones, expresion
de numeros mixtos y calculo de restos en la opera-
ci6n de la divisiéon, como herramientas mas signifi-
cativas y diferenciales con respecto al modelo
anterior. También tiene la opcidn de varios menas
para configurarla segin el uso que se quiera dar
(fijar un numero determinado de cifras decimales,
expresion cientifica, etc.), asignacion de memoria,
tecla de namero pi, tecla de paréntesis y ment para
manejar el cursor sobre la pantalla, historial de
calculo y funcién alternativa de teclas.

Presentacion de algunas actividades

En esta seccidn, y en proximas entregas se presenta-
ran algunas actividades que se han realizado en el
grupo, y que han sido implementadas en centros
educativos.

INVESTIGAMOS Y DESCUBRIMOS

La primera experiencia que se presenta se ha imple-
mentado en un aula del 2.° curso de educacioén pri-
maria del Colegio de Educacion Infantil y Primaria
de Galan (Oseiro, A Coruifia) con el modelo de cal-

culadora CASIO SL-310UC.

El objetivo es trabajar la introduccion de la multipli-
cacidn, a partir de sumas reiteradas (tablas del 2,3 y
4), a través de la serie de nimeros obtenidos progra-
mando la calculadora con el operador constante. Es-
tudiando también ciertas propiedades de los
numeros, poniendo en valor la identificacién de un
nimero par e impar, lo que permite introducir el
concepto de multiplo de un nimero.

La actividad que se le presenta al alumnado es la si-
guiente.

1. ¢Puedes decir qué hace la calculadora cuando pul-

sas las teclas de la cabecera de la tabla? Anota lo

gue va apareciendo por pantalla en la tabla.

¢Has descubierto algo?

3. Puedes expresar lo que obtienes de alguna otra
manera sin utilizar el signo +. Escribelo en la casi-
lla correspondiente.

N
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AC2++0=

Resultados

obtenidos o
escribirlos

Gl (e Resultados

AC 3++0=

Otra forma

obtenidos o
escribirlos

AC4++0=

Otra forma
de
escribirlos

Resultados

obtenidos

La serie de numeros
que salen son:

[ Pares

[J Impares

[] Mixtos (pares e im-

pares

¢Cémo son los nume-
ros de la serie? ¢En
qué numeros termi-
nan?

La serie de numeros

que salen son:

[] Pares

[ Impares

[] Mixtos (pares e im-
pares

¢Cémo son los nume-
ros de la serie? ¢En
qué numeros termi-
nan?

La serie de numeros

que salen son:

[ Pares

[ Impares

[] Mixtos (pares e im-
pares

¢Cémo son los nume-
ros de la serie? ¢En
qué numeros termi-
nan?

Como curiosidad, debes saber que los nimeros en
la columna de 2 ++ ... se llaman mdltiplos de 2, los
de la columna de 3 ++ ... son mdltiplos de 3y los
de la columna de 4 ++ ... son multiplos de 4.

4. ;Hay numeros que son multiplos de 2y 3 al mismo
tiempo, es decir, estan en las columnas del 2 y del
3? Escribelos y pinta sus casillas de rojo.

5. ¢Cuales son los multiplos de 3 y 4 al mismo
tiempo? Escribelos y pinta sus casillas de azul.

6. ¢Cudles son los multiplos de 2 y 4 al mismo
tiempo? Escribelas y pinta sus casillas de verde.

7. ¢Cuales son los niumeros que pueden ser multiplos
de 2, 3y 4 al mismo tiempo? Escribelos.

En este ejemplo estamos tratando la calculadora de
forma estratégica, como una oportunidad de inves-
tigacion, una indagacién que puede ayudar a los es-
tudiantes a reconocer y extender patrones, ver
relaciones numéricas y estudiar propiedades de los
nameros, permitiendo descubrir e intuir conceptos
como el multiplo de un numero. Se puede ver un
ejemplo de resoluciéon en la figura 5 y un momento



9% Suma 93 - La calculadora como recurso didactico en educacion primaria

de la implementacion de la actividad en el aula en la
figura 6.

El alumnado participante no tenia experiencia en el
uso de la calculadora en el aula, pero esto no fue un
inconveniente para que realizasen con éxito la acti-
vidad. La herramienta les entusiasmo, y la mayor di-
ficultad que se les presentd no estuvo en su
manipulacién, sino en la comprension lectora, siendo
necesario el apoyo docente para ayudarles a com-
prender ciertas preguntas de la actividad, como son
las 2 y 3. Se desarrollé en una sesiéon de 50 minutos,
aunque algunos estudiantes la terminaron antes y es-
tuvieron experimentando y explorando la funcién
de operador constante, constatando asi el entusiasmo
que mostraron.

Cabe destacar que a partir de esta actividad se puede
realizar alguna modificacién considerando otras ope-
raciones aritméticas como la resta, la multiplicacion
o divisién como funcién de operador constante, afla-
diendo mayor dificultad para poder plantearla en
cursos superiores.

AC2++0= | AC3++0=
G oma | Rewdtadon | Ouraforma | Rassiadon | Oea o |
do escridics obtdos. l oscrivion.

do. G0 escriblos
x4

[ AC4++0=

2% o Yx
243 [E | X2

= 2P
22 |Uxs
22| 26 UG
Ua W0
Figura 5. Ejemplo de
resoluciéon de un
estudiante

Figura 6. Implementacién en el aula

MEDIMOS, CALCULAMOS, REFORMAMOS...

Esta actividad se ha desarrollado en un aula de 6.°
curso de educacién primaria en el Colegio Escuelas
Pias de Tenerife utilizando la calculadora digital que

ofrece una tablet, pero que se podria realizar tanto con
el modelo CASIO SL-310UC o con la fx-55 PLUS.

El objetivo es trabajar a través de un problema con-
textualizado aplicado a la vida real como es la re-
forma de una vivienda, que les permita realizar
principalmente calculos de areas, de costes, porcen-
tajes, proporciones y escalas.

Se inicia la actividad poniendo en contexto al alum-
nado, presentando la necesidad de realizar una re-
forma en una vivienda de la que se les facilita el
plano (figura 7).Y se les presenta la siguiente serie de
actividades.

Realiza los siguientes calculos que se indican en cada

actividad, recuerda que si quieres te puedes ayudar

de la calculadora.

1. Los metros cuadrados de cada espacio de la vi-
vienda.

S Cocina-
Dormitorio 1: A

comedor-salon:

S -

S -

Balcon:

Solana:

Bafo
dormitorio:

285m
135m

Jpo%m,

585m

300m
80

Figura 7. Plano de la vivienda



2. En los dormitorios y en la cocina-comedor he deci-
dido poner parqué, que tiene un precio de 45€/m?
mas el 7% del Impuesto General Indirecto Canario
(IGIC), ¢cuanto me costara si debo comprar un 5%
mas para los posibles recortes que deban hacer los
operarios?

3. Enlos bafios pondremos baldosa de 40cm X 40cm
a 8,20€ cada baldosa. Calculad su coste.

4. Haced un inventario de todos y cada uno de los
muebles, armarios, sanitarios, etc., de cada habi-
tacion que aparece en el plano.

5. La vivienda debe ser pintada por dentro y por
fuera. Por dentro, los tres dormitorios y la cocina-
comedor-salén tienen una altura de 250 cm, el
resto de medidas hay que extraerlas del plano.

6. Precio de la pintura interior a elegir de entre estas
opciones:

: Contiene  Capas Rendimiento
Precio (€) : :
(litros)  necesarias en m?

Dyrup 16€ 2 litros 2 capas 8m?
F-500 P
Bruguer . ,
Mistral 12€ 1 litros 3 capas 12m
Valenti .

@ e.ntma 25 € 1,5 litros 1 capa 10 m?
Inspira

7. Precio de la pintura exterior a elegir de entre estas
opciones:

Rendimiento
en m?/I

Contiene  Capas

Precio (€) :
necesarias

(litros)

Impact

H 2
Mate 30€ 15 litros 2 capas 8m?/I
Elastic q 2
Antifisuras 90€ 15 litros 23 capas 9Im?/I

8. Precio del pintor: el pintor nos cobra 4,50€/m? mas

el 7% de IGIC. El pintor nos hace un descuento de
un 15 % al final de la obra si le contratamos para
pintar toda la casa.
Calcula el presupuesto detallado por cada estan-
cia (es decir: Dormitorio 1, Dormitorio 2, Dormi-
torio 3y Cocina-Comedor...) con cada uno de los
precios y necesidades de compra en cada caso, in-
cluyendo el precio del pintor.

9. Haced el plano de la planta a escala 1:50 y po-
nedle todas sus medidas.

10.Dado el plano del jardin de la vivienda que se
puede consultar en la figura 8, calculad el area de
cada uno de los espacios del jardin. Cuando sea
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necesario, triangular los espacios para calcular su
area. Dibujad cada espacio en una tabla y explicad
el proceso para calcular cada una de las areas.

11. Medid cada uno de los angulos del jardin, ayuda-
ros de un transportador de angulos.

Esta actividad se desarrollé durante las cinco sesiones
de matematicas de 50 minutos de toda una semana
(en la figura 9 se puede observar su implementacion
en el aula). El grupo que realizd esta actividad estd
muy familiarizado con el manejo de la calculadora,
es un alumnado que ya sabe autorregular su uso. La
calculadora se utiliza aqui principalmente para la
comprobacidn de resultados, para favorecer el calculo
con datos reales y para el cilculo de medidas. Se tra-
bajan también distintas representaciones de los nu-
meros racionales, realizando conexiones entre ellas.

Hay que tener en cuenta que se debe explicar muy
bien cada una de las actividades propuestas, y alguna
de las principales dificultades que nos podemos en-
contrar es que el disponer de tres tipos de pintura
quizd supone demasiada informacién, por lo que

Figura 9. Implementacién en el aula
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aconsejamos quedarnos solo con dos tipos de pintura.
La realizacién del plano a escala 1:50 no es sencilla,
por lo que se debe trabajar anteriormente en el aula.
Si favorecemos las medidas del jardin, se podrian en-
riquecer las tltimas actividades solicitando el calculo
de las areas que lo configuran.

JUGAMOS AYUDANDONOS

DE LA CALCULADORA

Esta actividad se ha implementado en un aula del 2.°
curso de educacion primaria del Colegio de Educa-

ci6n Infantil y Primaria de Galan (Oseiro, A Coruiia)
con el modelo CASIO SL-310UC.

El objetivo es favorecer el conocimiento de las tablas
de multiplicar, ayudando a su memorizacion.

La actividad que se le presenta al alumnado es la si-
guiente:

Para jugar necesitamos un tablero del juego (ver fi-
gura 10) y fichas de dos colores, un grupo de doce fi-
chas para ti y otro grupo para tu compafiero o

Salida

compaiiera. El objetivo del juego es elegir un campo

(Jugador/a 1 o Jugador/a 2), y tendras que ir de un

lado del campo al otro siguiendo un conjunto de re-

glas. En el tablero tienes numeros diferentes, y ten-
dras que poner tu ficha encima de ellos, pero siempre
que hagas una multiplicacion y ese nimero sea el re-
sultado (puedes usar la calculadora para ayudarte).

Jugaras de diferentes maneras, siendo las reglas del

juego las siguientes:

— Cada uno de los/as jugadores/as, elige una casilla
con un numero y para poner vuestra ficha en ella
tenéis que dar dos numeros cuya multiplicacion
sea el resultado elegido: por ejemplo, si eliges la
casilla del 6, puedes decir 6 X 1, 1X6, 2X3 0
3 X 2. Si te equivocas en el calculo, el turno pasa
al otro jugador y no puedes colocar tu ficha.

— En el primer turno se debe elegir una casilla que
esté al lado del campo de salida.

— En los siguientes turnos se puede elegir cualquier
numero que esté al lado de la casilla donde esta
su ficha.

— Gana el que primero llegue a su campo de des-
tino.

Si has jugado dos veces de esta manera, ahora puedes

intentar hacerlo, pero dejando las fichas en las casillas

que elijas y ganara el jugador que haga el camino mas

largo para llegar a la meta. También puedes jugar a

ganar el que trate de hacer el camino mas corto, o tra-

tar de cubrir tantas casillas como sea posible.

Jugador/a 1

o~
©
=
(©]
©
@©
(@)}
=)
=

Meta
Jugador/a 2

Meta

Jugador/a 1

Figura 10. Tablero de juego



La actividad se desarroll6 en una sesién de 40 minu-
tos. Al principio se deben explicar muy bien las reglas
del juego, pero luego se puede ir complicandolas para
afadir mayor dificultad, realizando propuestas de
modificacién de reglas o acotando sus movimientos:
por ejemplo, que solo puedan elegir la casilla en el
siguiente turno que esta arriba, abajo, a la derecha o
a la izquierda del nimero donde se encuentra la
ficha, etc. O que solo puedan elegir casillas de na-
meros multiplos de uno dado, etc. Segun lo que se
quiera conseguir con la realizaciéon de la actividad
podemos restringir las reglas como nos interese.

Se pueden realizar multitud de tableros segun lo que
queramos trabajar y en vez de realizar multiplicacio-
nes, podemos jugar con otro tipo de operaciones
aritméticas como sumas, restas; 0 con otros nimeros:
racionales, con signo, etc.

La calculadora en esta actividad ademas de tener su
papel autocorrectivo para el estudiante, favorece la

7 N

Figura 11. Implementacion en el aula
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estimacion y el calculo mental, ya que después de ex-
perimentar la actividad por primera vez, todo el
alumnado es consciente de que es mas rapido reali-
zando el cilculo mentalmente que usando la calcu-
ladora.

Con la variante de trabajar la estimacién del calculo
de sumas, se ha implementado una actividad muy si-
milar a esta en un aula del primer curso de este
mismo centro educativo.

VAYA LIO DE CARTAS

Esta actividad se ha disenado en el grupo para traba-
jar con el modelo de calculadora CASIO fx-55
PLUS. Se ha experimentado con docentes en for-
macion, pero atin no se ha tenido la oportunidad de
experimentarla en un aula de educacién primaria.

Con esta actividad se pretende trabajar el concepto
de fraccién equivalente, recogido en el bloque 2: Nua-
meros, de la LOMCE.

Bajo una situaciéon donde se presenta un nimero ra-
cional con el significado de fracciéon como operador,
se intenta que el estudiante explore con la calcula-
dora para deducir que podemos expresar un mismo
numero racional mediante infinitas fracciones, que
formaran el conjunto de fracciones equivalentes a
una dada. Ademas, se intentard que el propio estu-
diante deduzca el método para calcular fracciones
equivalentes.

La actividad que se presenta al alumnado es la si-
guiente.

Recordamos que una fraccién es una forma de expre-
sar un numero racional, que no es mas que dividir dos
numeros enteros (nimeros positivos: 1, 2, 3, 4, ...y
numeros negativos: -1, -2, -3, ...). Asi tenemos que
el nimero racional 0,5 se puede expresar en forma
de fraccién como 1/2 o también como 2/4, 3/6, etc.
Para retarte y saber si entiendes bien lo que esconde
una fraccion, te proponemos una serie de actividades
que te ayudaran a descubrir una caracteristica muy
particular de ellas.

En el aula de 5.° curso de educacién primaria, un
grupo de estudiantes estan discutiendo sobre quien
tiene mas cartas. Juan tiene 3/4 de 100 cartas, Maria
tiene 6/8 y Carla 9/12.
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Con ayuda de la calculadora razona quien tiene mas

cartas.

1. ¢Qué puedes comentar sobre las fracciones 3/4,
6/8'y 9/12?

2. ¢Podrias buscar otras fracciones que cumplan la
propiedad anterior?

3. ¢Qué haces para obtenerlas? Enuncia una regla
que nos sirva para encontrar este tipo de fraccio-
nes dada una fraccion cualesquiera.

4. Dada la fraccion 1/3, represéntala en este rectan-
gulo:

5. ¢Podrias buscar otras fracciones que ocupen este
mismo espacio del rectangulo? Ayudate de la cal-
culadora para encontrarlas. ;Cuantas puedes en-
contrar? Intenta explicar cuantas puede haber.

Conclusiones

El uso adecuado y eficaz de la calculadora hace que
sea una herramienta muy valida y util en cualquier
aula pues, ya sea como herramienta de correccién o
de comprobacidn, ofrece ciertas ventajas: una es que
el estudiante conoce de inmediato el resultado, por
lo que puede comprobar si su trabajo esta bien, ade-
mas le ayuda a detectar las respuestas erroneas dan-
dole oportunidad de rectificar y corregir sus errores.
La otra, es que la calculadora es neutral, en el sentido
de que no expresa desaprobacién ni criticas por las
respuestas equivocadas, aspecto a tener muy en
cuenta para mejorar las actitudes hacia las matemati-
cas, ya que ayuda a perder el miedo y la ansiedad
hacia la materia a muchos estudiantes. También
puede ser un estimulo para el alumnado, ya que en
ciertos casos el reto de vencerla siendo mas rapidos que
ella, genera motivacidon.Y dado que también ofrece
la oportunidad de trabajar con diferentes expresiones,
visualizaciones, interpretacion de datos, etc., puede
ayudar al docente a detectar dificultades de aprendi-
zaje en el alumnado.

No todas las calculadoras son iguales, pero cuando se
manejan por primera vez hay que explorarlas y ma-

nipularlas para conocerlas. Todo el mundo sabe como
utilizarla fuera del aula, pero hay funciones como la
programacién del operador constante que muchos
docentes en activo desconocen. Tener distintos mo-
delos de calculadora en el aula no debe ser un obs-
taculo ni una dificultad para utilizarla, puede ser muy
instructivo para analizar sus diferencias, para abordar
una misma actividad con distintas opciones, etc.,
cuestiones que enriquecerian su aprendizaje.

La limitacién de su uso en las aulas se debe principal-
mente a la falta de formacion de los docentes sobre el
uso didactico de esta herramienta, de la misma forma
que puede ocurrir con otro tipo de material. Otro
handicap de su uso es la preocupacién de las familias
por utilizarlas en edades tempranas, mostrando su in-
quietud al pensar que, si sus hijos/as usan calculadoras,
entonces no aprenderan los algoritmos basicos de las
operaciones aritméticas. Hay que mostrarles que las
necesidades matematicas de los estudiantes de hoy son
muy diferentes a las de sus progenitores, ya no solo en
el contenido matematico, sino también en el enfoque
metodologico. Por todo ello, es muy importante que
los educadores y docentes en general resalten el valor
de los cambios en la ensenanza de las matematicas, e
informen abiertamente de los beneficios y ventajas del
uso apropiado de las calculadoras en un aula de edu-
cacidn infantil o educacioén primaria.
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